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1 Bienvenido al visor SITMA Internet

Bienvenido al nuevo visor SITMA Internet del Area de Urbanismo del Ayuntamiento de Marbella. El visor le
permite la visualizacion de datos geograficos a través de mapas, asi como documentacion grafica y
alfanumeérica. El visor, ademas, dispone de las herramientas necesarias para gestionar, consultar y cargar

informacion relacionada con el municipio de Marbella.

Toda la informacion disponible en el Sistema, procedente de diferentes servicios, no es vinculante a los efectos
administrativos, por lo tanto, la autenticidad y actualizacién de los datos ofrecidos ha de ser contrastada con la

documentacién legal obrante del Ayuntamiento de Marbella.

De modo meramente introductorio, se entiende como mapa, aquella representacion grafica y métrica de la
Tierra, o de una pequefa porcién del territorio, bien sobre papel o sobre algun soporte digital. Desde un punto
de vista geogréfico, el mapa se convierte en un instrumento indispensable para la consulta y el andlisis de
aquellos fendmenos asociados a cualquier variable geografica presentes sobre el territorio, tales como la
navegacion maritima, el urbanismo, el geomarketing, la estadistica, el paisaje, el control de desastres naturales,

la contaminacion...

Ante la imposibilidad de representar la superficie terrestre en una superficie plana, existe lo que se llaman
proyecciones cartograficas, como el artificio matematico que permite traducir la realidad geografica sobre papel
0 soporte informatico. Todos los datos del nuevo visor SITMA estan unificados al sistema geodésico de
referencia oficial en Espafa, siendo transformados a una misma proyeccion cartografica, en este caso a la
Proyeccién UTM ETRS89 Huso 30 Norte.

Las fuentes de informacién geografica a las que el visor accede son variadas, procedentes de las
infraestructuras de datos espaciales, los servicios de mapas asociados que funcionan a través de Internet

(servidores), asi como, de cartografia propia del ayuntamiento.






2 Guia de lectura

2.1 Objetivo de esta ayuda

El principal objetivo de esta ayuda es facilitar el manejo y comprension del nuevo visor SITMA, ayudando a
comprender las herramientas y funciones disponibles, tanto para la mera visualizacion, consulta o gestion de

datos geogréficos.

2.2 A quien va dirigido este manual

El manual va dirigido a todos aquellos usuarios que quieran utilizar el nuevo visor SITMA, ya sea para la
visualizacidn, consulta o gestidon de datos, partiendo de unos conocimientos basicos de uso de ordenadores y

algunas nociones fundamentales en la manipulacion de datos geograficos.

2.3 Estructura de este manual

El manual esta estructurado en cuatro apartados:

1. Introduccién: se describira resumidamente el funcionamiento de las herramientas basicas del visor.

2. Herramientas avanzadas: se detallara el uso de las funciones y herramientas mas avanzadas de la caja
de Herramientas del Visor.

3. Herramienta dibujo: en relacion con el anterior punto, se describira mas detalladamente la herramienta
Dibujo, incluida en las Herramientas del Visor.

4. Navegary explorar los mapas: descripcion del uso y manejo de las Herramientas del Mapa con los datos

geogréficos seleccionados en el visor SITMA.






3 Introduccion

Este apartado introductorio detallara brevemente cdémo entrar en el visor, los elementos basicos de
visualizacion, asi como, la configuracion de los principales navegadores web para la correcta utilizacion del

visor.

3.1. Configuracién de los navegadores web

3.1.1 Adobe Reader

Para un adecuado funcionamiento del visor, debera descargar el programa de visualizacion e impresion de
PDF Adobe Reader. El programa instalara automaticamente aquellos complementos necesarios en los distintos
navegadores web que tengamos instalados en el ordenador.

La actualizacion mas reciente del programa puede descargarse gratuitamente desde el siguiente enlace:

http://get.adobe.com/es/reader/

3.1.2 Windows Internet Explorer
El navegador Windows Internet Explorer (IE) no necesita ningun tipo de configuracion inicial. Para una correcta
visualizacién del visor, se recomienda descargar la Ultima actualizacion del navegador y tener instalado Adobe

Reader. Puede descargar la actualizaciéon de IE pinchando en el siguiente enlace:

http://windows.microsoft.com/es-es/internet-explorer/download-ie

3.1.3 Google Chrome

El navegador Google Chrome necesita ser configurado para poder navegar adecuadamente en el visor. Para
ello, siga los siguientes pasos:
1. Escriba en la barra de direccion lo siguiente: chrome://plugins
2. Inhabilite el complemento Chrome PDF Viewer, que por defecto Google Chrome habilita para la
visualizacion de documentos PDF.
3. Habilite el complemento Adobe Reader. Es indispensable tener instalado y actualizado Adobe Reader,
ya que éste instala automaticamente el complemento para visualizar documentos PDF en Google

Chrome.


http://get.adobe.com/es/reader/
http://windows.microsoft.com/es-es/internet-explorer/download-ie
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Complementos

Complementos (15)

Adobe Flash Player - Version: 14.0.0.125
Shockwave Flash 14.0 0

Habilitar 2

This plugin allows you to securely access other computers that have been shared with you. To use this plugin you must first install the Chrome Remote Desktop

Adobe Reader - Version: 11.0.07.79
Adobe PDF Plug-In For Firefox and Metscape 11.0.07

Inhabilitar ¥/ Permitir siempre
e £
Google Earth - Version: 7.1.2.2041
GEPlugin

3.1.4 Mozilla Firefox

Este navegador web tampoco necesita ningun tipo de configuracion inicial. Para una correcta visualizacion del
visor, se recomienda actualizar a su ultima version y tener instalado la Ultima actualizacién de Adobe Reader
en su ordenador. Puede descargar Mozilla Firefox desde el siguiente enlace:

http://www.mozilla.org/es-ES/firefox/new

3.2. Abrir el visor SITMA Internet

Para entrar en el visor, escriba en su navegador web la direccion oficial del Ayuntamiento de Marbella:

http://www.marbella.es/inicio/

Dirijase al panel de subwebs corporativas del ayuntamiento y haga clic sobre Urbanismo:

URBAMNIZMO m

Cuando entre en la web de Urbanismo, busque en el panel derecho de la pagina, el link al Sistema de
Informacién Territorial de Marbella y haga clic (1).


http://www.mozilla.org/es-ES/firefox/new
http://www.marbella.es/inicio/

Jueves, 26 Junio 2014 Fortal | Aviso Legal | Condiciones de usa | Froteccién de Dates
whddy
I Urbanismo 95276 16 60
== Delegacion del Excmo. Ayuntomienta de Marbella WEB EN CONSTRUCCION
INICIO PLANES Y PROYECTOS ~ SERVICIOS LICENCIAS DE OBRAS CONTACTO
DESTACADOS  URBANSTICOS INFORMAGION URGANSTICA  FAEGUNTAS FRECUENTES FAQ ¥ UBCATION Q Buscar.
NOTICIAS PLAN ESTRATEGICO IT MARBELLA
DELEGACION DE URBANISMO MARBELLA 2022 ‘SISTEMA DE INFORMACION TERRITORIAL
2510812014

EL CONCEJAL DE URBANISMO INFORMARA SOBRE ASUNTOS DE
SU DELEGACION

El concejal de Urbanismo, Pablo Woro, informard mafiana jueves dia 26 sobre
asuntos relacionados con su delegacién. El acto tendrd lugar a las 11.30 horas
en la sede de la delegacion de Urbanismo, sita en la calle Alonsa de
Bazin.CONVOCATORIA DE PRENSAD{a: Jueves, 25 de junio de 2014Hora: 11.30

PLAN
ESTRATEGICO
URBANO

* (alidod y nivel

S.L.T.
Sitema de Informacion
Territariol de Morbella
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horasLugard. ] fordad ACCESOS DIRECTOS
DESTACADOS

Leer mas.
1010612014 ) ) Plan General de
PRESENTADO LA DECIMA EDICIGN DEL CURSO DE URBANISMO Ordenacion Urbanistica L2
(QUE ORGANIZA EL AYUNTAMIENTO Y LA FUNDACIGN FYDU ANUNCIOS PGOU :

R APROBACION INCIAL oy
El delegado municipal de Urbanismo, Pablo Moro, y el presidente de la Fundacion Plenos Municipnles "

Fydu, Alejandro Criado, han presentado hoy en el Ayuntamiento la décima edicion 3
del Curso de Urbanismo que comenzard en octubre de 2014. Hasta el 30 de junio MMEEP[LPU\N DESEEI’EIKIZMII]N DE
se podra llevar a cabo Ia inscripcian. Mas informacion en[ ACTUACION SUNS-MB-1"LA SERRANIA

Info adicional
S —

Juntas de Gobierno
Excmo. Ayuntamiento de Marbella

Al pinchar, el enlace le redirigira a la pagina del servicio del Sistema de Informacion Territorial del Ayuntamiento

de Marbella. Finalmente, pinche en Acceder al/ S./.T. para entrar en el visor SITMA Internet.

SR ".

\ -

‘iAcceder" al 8 I 'l?

3.3. Iniciar el visor

Cuando acceda al visor, aparecera en una ventana de bienvenida. Pulse Aceptar para entrar definitivamente

en el visor.

3.4. Partes del visor

El visor se inicia con visualizador de mapas de fondo (1) y un conjunto de diferentes paneles con herramientas

para manejar los datos disponibles.
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Las herramientas del visor son las siguientes

1.

3.4.1.

Zona de visualizacién de mapas: los datos geograficos se cargaran en esta zona del visor. Mostraran
los distintos mapas georreferenciados activados y podra interactuar sobre él, con las diferentes
herramientas disponibles.

Herramienta de zoom y navegacion: nos permitird una navegacion eficiente por la zona de visualizacion
del mapa.

Panel de herramientas del mapa: contiene controles que interactian con la zona de visualizacion. La
herramienta permite realizar consultas de determinados elementos del mapa y, el numero de
herramientas, depende del tipo de Escenario seleccionado en las Herramientas del Visor.

Panel de herramientas del visor: engloba las herramientas principales del visor. Aqui aparecen dos
paneles, uno con los Escenarios posibles, y otro panel con un conjunto de herramientas, cuyas
funciones permiten interactuar con la zona de visualizaciéon del mapa.

Guardar mapa: permite guardar las consultas realizadas sobre el visor en formato PNG.

Escala de visualizaciéon: muestra la escala actual de visualizacion de los datos presentes en el

visualizador.

Herramientas de zoom y navegacion

*
o A ve »

© B 4
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La herramienta de zoom contiene controles para navegacion sobre la zona de visualizacion del mapa. En el

siguiente cuadro se describe el control y su funcién:

Desplazamiento hacia arriba

Realiza un desplazamiento con direccion Norte.

Desplazamiento hacia la

derecha

Realiza un desplazamiento con direccion Este.

Desplazamiento hacia abajo

Realiza un desplazamiento con direccién Sur.

* & 39

Desplazamiento hacia la
izquierda

Realiza un desplazamiento con direcciéon Oeste.

Centrar y zoom completo del

mapa

Cambia la extension del mapa con un zoom completo, para poder visualizar todos los

elementos.

Aumentar zoom

Aumenta el zoom usando el botén izquierdo del ratén del ordenador.

Disminuir Zoom

Reduce el zoom usando el botén izquierdo del ratén del ordenador.

Aumentar zoom por caja

Encuadra una zona calculando el zoom éptimo para visualizar la extension sefialada.

Disminuir zoom por caja

Encuadra un zoom minimo para visualizar.

Desplazamiento manual

Permite desplazarse a través del mapa con la herramienta de mano.

Volver al zoom siguiente

Permite volver al zoom posterior empleado antes que el actual.

@ ® & D B v

Volver al zoom anterior.

Permite volver al zoom anterior empleado antes que el actual.

3.4.2.

Herramientas del Mapa

Los controles que contiene el panel de Herramientas del Mapa, permiten interactuar con la informacién

disponible en los mapas de los distintos Escenarios que puede escoger.

@

©
n®

Las herramientas y sus funciones, estan descritos en el cuadro de la siguiente pagina:
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Con esta herramienta puede consultar las fichas urbanisticas del Plan General de

Informacion Ordenacion Urbana (PGOU) de 2010. Esta herramienta sélo esta disponible para el
escenario de urbanismo.

Identificador Identifica aquellas entidades disponibles en las distintas capas seleccionadas.

Limpiar Limpia los elementos seleccionados y dibujados en el mapa.

Permite visualizar el punto seleccionado sobre el mapa. Muestra, en la margen
. . derecha del visor, una ventana con vistas alternativas del punto seleccionado sobre
Vistas alternativas . .
el mapa. Las vistas alternativas son mapas procedentes de Google Maps, Street

View y el visor de mapas Bing.

) L Divide la zona de visualizacion del mapa en dos ventanas clonadas, mostrando el
Clonar visualizacion ) . ) o
primer Escenario de mapas seleccionado y afadir uno nuevo.

3.4.3. Herramientas del Visor

000

= Escenarios

# Herramientas

El panel con las Herramientas del Visor se compone de dos menus desplegables: Escenarios y Herramientas.

Si hace clic sobre alguno de los menus, se desplegara un submenu con los elementos que dispone.

El menu Escenarios contiene cinco agrupaciones de servicios y mapas con relacion tematica. Haga clic sobre

los escenarios para activarlos o desactivarlos, dependiendo del tipo de consulta que desee realizar en el visor.

000

Urbanismo

Plano Ciudad

Infraestructuras

Parques y Jardines

Playas y Medio Ambi...

* Herramientas
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Los cinco Escenarios del visor SITMA son los siguientes:

1. Urbanismo: escenario compuesto por capas con informacion urbanistica de tipo: catastral, de ordenacién
urbana, juridica, etc.
Plano Ciudad: escenario que contiene servicios como el callejero y la guia urbana de Marbella.
Infraestructuras: escenario con informacion sobre las diferentes infraestructuras catalogadas, tales como:
la hidrografia, las antenas, la red de abastecimiento y saneamiento, la energia, las telecomunicaciones, el
mobiliario urbano, etc.

4. Parques y Jardines: contiene informacién del inventario urbano de parques y jardines, tales como, el
arbolado, los sistemas de riego, las zonas verdes o los incendios.

5. Playas y Medio Ambiente: tiene informacién para consultar datos medioambientales y sobre las playas del

municipio de Marbella.

El menu Herramientas contiene un total de ocho herramientas, con las que poder interactuar con el mapa de
la zona de visualizacién. Con las distintas herramientas podremos ir afiadiendo o quitando capas por escenario,

dibujar, buscar direcciones, etc. Las herramientas son las siguientes:

= Escenarios

Leyenda

Marcas de posicion
Buscador

Capas externas

Seleccionar

Documentos y Enlaces

Dibujo

1. Leyenda: activa/desactiva las capas de los diferentes Escenarios y, ademas, contiene la simbologia de las
distintas capas.
Marcas de posicion: permite guardar y abrir la posicion o zona de la capa en la que nos encontramos.
Buscador: esta herramienta busca direcciones postales a través de diferentes buscadores (Google,
OpenStreetMap, Catastro, etc.)

4. Capas Externas: podra afiadir a la visualizacién servicios de mapas externos, bien los que ya estan
predefinidos en el visor o anadir nuevos.

5. Seleccidn: selecciona elementos de la lista desplegable de la herramienta, bien por busqueda grafica, por
texto o por elementos dibujados sobre el mapa.

6. Documentos y Enlaces: esta herramienta contiene los documentos y enlaces al PGOU actualmente vigente

y al Planeamiento Supramunicipal.
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7. Dibujo: herramienta con la que podra dibujar diferentes elementos sobre la zona de visualizaciéon del mapa.
Estos elementos pueden descargarse y abrirse posteriormente.

8. Medida: podra calcular areas, medir distancias y conocer las coordenadas del mapa.

3.4.4. Guardar mapa

&

Guarda una imagen PNG de la consulta cartografica realizada. No guarda selecciones, ni dibujos hechos sobre

el mapa.

3.4.5. Escala de visualizacion

1km
]

T
0.6mi

Define la escala grafica de visualizacién activa en la zona de mapa.
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4 Herramientas avanzadas

En este apartado explicaremos y aprenderemos a utilizar las funciones que tiene cada herramienta del menu

desplegable de Herramientas del Visor.

4.1 Leyenda

La funcién de la herramienta Leyenda, es activar y desactivar los distintos servicios y capas que hay en cada

Escenario, asi como, consultar la simbologia de cada capa.

Haga clic sobre Leyenday se mostrara un panel en el margen izquierdo del navegador, donde estan listados
los servicios de mapas disponibles. Las capas pueden ser vectoriales o raster y, el nUmero de servicios y capas
varia de un escenario a otro. Por ejemplo, en la siguiente imagen puede observar el panel de Leyenda con los
servicios disponibles en el Escenario de Urbanismo, asi como aquellos servicios que estan activados y

desactivados:

Leyenda

Hoja DIN-A1 PGOU 2010
! b Divisiones Administrativas.
b Cartografia en actualizacion
b Vértices Geodésicos
b Hidrografia 2006
b Cartografia Municipal PGOU 2006
b Callejero
b Arbolado Inventariado
b Expedientes
b Bienes Catalogados PGOU 2010
Catastro Febrero 2014
b Gestion PGOU 1986
[l b Calificacion PGOU 1986
" b Alineaciones PGOU 1986
| b Cambios del PGOU desde 2010
. b Desarrollo del PGOU 2010
| b Deslindes y Servidumbres PGOU 2010
| b Area de Planeamiento Incorporado(API) PG
b Clasificacion Vigente PGOU 2010
b Calificacion Vigente PGOU 2010
b Incendios Marbella
b Ortofoto 2012
b Ortofoto 2010
.| b Ortofoto 2011
! b Ortofoto 2007
1| b Ortofoto 1956

Urbanismo v

Plano Ciudad

Infraestructuras

Parques y Jardines

Playas y Medio A...

#* Herramientas

Al plegar/desplegar los servicios de mapas, aparecen las capas disponibles en ellos e igualmente su simbologia

asociada. Si pincha sobre b, podra ocultar y ver facilmente las capas con la simbologia.

[JI] = Desarrollo del PGOU 2010
r "V‘NORMARLIZACIONES_CONCLUIDAS

[ b Alineaciones PGOU 1086 o
"] b Cambios del PGOU desde 2010 'V‘PLANES PARCIALES
[ b Desarrollo del PGOU 2010 B oo pacces

 PLANES ESPECIALES
) ESTUDIOS DE DETALLE
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Si pincha en el icono , podra dar una mayor o menor transparencia al servicio en el visualizador

[ b LINEA DE COSTA
[} = LINEA DE TERMING MUNICIPAL

DE© L16)
P Cartografia en actualizacion
(] b Vértices Geodésicos
)] b Hidrografia 2006
]! b Cartografia Municipal PGOU 2006
(1) b Callejero
-] p Arbolado Inventariado

4.2 Marcas de posicién

Los marcadores permiten guardar la sesidén de la zona que estabamos consultando en el visor, bien para su

estudio, gestion u edicién de elementos en otro momento.

X 'Marcadores

Agregar Marcador_ Guardar_ _Abrir

1 2|3

La herramienta tiene tres funciones principales:
1. Agregar marcador: crea una marca de posicion sobre el visor.
2. Guardar: guarda la marca de posicion agregada.

3. Abrir: abre los marcadores que haya creado.

Como ejemplo, vamos a ilustrar como utilizar la herramienta de Marcas de posicion, para ello aumente el zoom
hacia una zona del mapa visualizado (en este caso utilizaremos el Escenario de Urbanismo). Abra el panel de
herramientas de Marcas de posicion y pinche sobre el boton Agregar Marcador (7). Aparecera una ventana
sobre el visualizador, donde debera escribir un nombre sobre el espacio blanco (2). Finalmente, pulse el botén

Aceptar (3) para agregar el marcador al panel.



Marcador
Nombre del marcador:
‘ IMARCADOR PRUEBA 1 ‘
J
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X Marcadores I

Agregar Marcador  Guardar  Abrir
I

Automaticamente, el marcador se agregara al panel de Marcadores con dos botones, cuyas funciones son:

1. Eliminar el marcador

a .

2. Ir ala posiciéon guardada en el marcador © .

Marcadores

Agregar Marcader Guardar  Abrir

& | MARCADOR PRUEBA 1 © 2

Si desea guardar el marcador, pulse Guardar (4) para descargar el marcador en su ordenador como un archivo

con extension GIS. Este marcador podra abrirlo en una sesién posterior.

‘Marcadores

Buscar Descargas

Organizar v Nueva carpeta

¢ Favoritos il
® Descargas
PROGRAMAS
B Escritorio
1l Sitios recientes

Nombre

[R| Mapa (1).png

[®&| Mapa (2).png

|| Mapa.png

g Network_Analyst.zip

51 NORMAS_EDIFICACION_BOP.pdf
ﬁ pcasetup2008.EXE

B planning_tech_gis.doc

m

.~ Bibliotecas

=~ 0 @
Fecha de modifica.. Tipo

17/06/2014 14:12 Imagen PNG
17/06/2014 17:36 Imagen PNG
17/06/2014 13:55 Imagen PNG
12/06/2014 15:08 Archivo WinRAR Z
17/06/2014 12:38 Adobe Acrobat D.
21/04/2014 10:50 Aplicacion
22/05/2014 12:00 Documento de Mi
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Si desea Abrir el marcador que guardo en alguna otra sesién en el visor, haga clic en Abrir (5), busque y anada

el archivo de marcas de posicion creado y, una vez afiadido el marcador, pulsa en © para buscar el area

guardada en la zona de visualizacion de mapas.

4.3 Buscador

Utilice esta herramienta para buscar direcciones postales o entidades disponibles en los catalogos (Catastro).
Le permitira localizar el punto exacto de la consulta sobre la zona de visualizaciéon del mapa. Hay cuatro tipos

de buscadores: Google, OpenStreetMap, Oficina Virtual de Catastro y Direccion.

S_'TMA ] \ 4 - %Y A& R A =Y Buscador
Marbella = ] i e N A

OpenStreetMap
Oficina Virtual del Catastro

| Direccion

4.3.1 Buscador de direcciones de Google Maps

En el panel de Buscador, pulse sobre el menu desplegable Google, escriba una direccién postal sobre el

espacio en blanco, por ejemplo Avenida Ricardo Soriano 8, y pulse 658_

Buscador

%nida Ricardo Soriano, 8] %

Seguidamente, se mostrara una nueva ventana sobre la zona de visualizacién de mapas, con la direccién

escrita. Para encontrar definitivamente la direccion, pulse © .
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X Buscador

[avenida Ricardo Soriand 62
OpenStreetMap
Oficina Virtual del Catastro

Direccion

Catalogo

Avenida Ricardo Soria.

4.3.2 Buscador de direcciones de Open Street Map (OSM)

La funcion del buscador de OSM es la misma que Google Maps. Escriba una direccion postal sobre el espacio

en blanco y pulse 552’. Cuando aparezca la ventana, pulse el botén © para encontrar la direccion.

4.3.3 Buscador de direcciones Oficina Virtual del Catastro

El buscador de la Oficina Virtual de Catastro le permitira buscar direcciones postales por localizacion vy,

ademas, por referencia catastral.

Google

OpenStreetMap

Oficina Virtual del Catastro
Provincia: MMALAGA w

5 | IMunicipio: [MARBELLA v

Calle: Pﬁwenida Ricardo Soriano 3
MNumero: [E % 4

5 | |Ref. Catastral: [1[]242[]EUF34128[]UU1TU| %
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Para buscar mediante localizacion, haga clic sobre el panel de Oficina Virtual del Catastro. Por defecto,
Provincia (1) y Municipio (2) estan completados, por lo que escriba el nombre de Calle (3) y el Numero (4) en

sus respectivos espacios en blanco. Pulse &3 para buscar la direccion introducida.

Si lo que desea es buscar por Referencia Catastral, escriba el codigo de referencia catastral de la finca urbana,

en el espacio en blanco (5).

4.4 Capas externas

En el nuevo visor SITMA podra afiadir servicios OGC (Open Geospatial Consortium) como imagenes a peticion

a través de internet.

Servicios predefinidos

Nuevo WMS

La herramienta Capas externas permite anadir nuevas capas como servicios. Hay dos opciones, bien afiadirlas
como un servicio predefinido, es decir servicios que aparecen en una lista en el visor, o bien afiadiendo un

enlace nuevo WMS.

4.4.1 Servicios predefinidos

Los servicios predefinidos se agregan pulsando + y se quitan de la vista pulsando Q , ¥ son los siguientes:

Capas externas

Servicios predefinidos

Nombre Descripcion
Plan Nacional de

il Ortofotografia Aérea
2-0Oficina Virtual del -
e Catastro de Espafa
2-Ponencias Oficina Ponencias Catastro de
Virtual del Catastro Espafia
3-ideAndalucia : .
Cartografia ideAndalucia

3-ideAndalucia Deal100 ideAndalucia
3-ideAndalucia 1944 ideAndalucia

3-ideAndalucia Orto : .
Detalle 2007 ideAndalucia
3-ideAndalucia Orto : )
General 2008 ideAndalucia
J-ideAndalucia Usos : )
Vegetales 2007 ideAndalucia
4-Cartociudad Cartociudad

++++++++ + +
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442 Nuevo WMS

En la pestafia Nuevo WMS podra afiadir servicios WMS externos, a través de una URL. Para ello, copie la URL

del servicio WMS y péguelo en el espacio en blanco de URL (1). Pulse i para cargar el Nombre (2) y las
Capas (3) contenidas en el servicio. Elija la capa del servicio que desee y pulse Cargar WMS (4) para anadir

la capa a la zona de visualizacion de mapas.

X Capas externas

Servicios predefinidos

1 | URL http://wms. magrama es/sig/Agricu m

Mombre Comarcas Agrarias 2
Capas  Comarcas Agrarias -
Comarcas Agrarias Anotaciones 3

Cargar WMS | 4 |

4.5 Documentos y enlaces

Esta pestana contiene los documentos y enlaces al Plan General de Ordenacion Urbana (PGOU) de 2010.
Consta de cinco epigrafes que contienen secciones y enlaces a los documentos aprobados del PGOU, asi
como, al Planeamiento Supramunicipal o Plan de Ordenacion del Territorio de Andalucia (POTA), propuesto

por la Junta de Andalucia.

X Documentos y enlaces

| DOCUMENTOS DEL PGOU APROBADO EN 2011
- [~ CAMBIOS DEL PGOU DESDE 2010
= [~ INDICE DE MODIFICACIONES EN LA MEMOR
INDICE DE MODIFICACIONES EN LA MEM(
~ ACATAMIENTOS DE SENTENCIA
| CORRECCION DE ERRORES PORMENORIZA
[~ LEVANTAMIENTOS DE SUSPENSION
LS_05-04-2010
LS_05_05_2011
LS_28-01-2011
© MEJORAS TECNICAS
" MODIFICACION PUNTUAL DE ELEMENTOS
| DOCUMENTOS DEL PGOU CON ENLACES A M
| DESARROLLO DEL PGOU 2010
| PLANEAMIENTO SUPRAMUNICIPAL: POTA / PO

[ [
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4.6 Seleccion

B |

Busqueda grafica

Busqueda por texto

Utilizar dibujos actuales

Con esta herramienta podra seleccionar elementos disponibles en la lista desplegable (1) que hay en panel de
la herramienta. Existen tres tipos de busqueda por seleccion: busqueda por seleccion grafica, busqueda por

texto y utilizar dibujos actuales.

4.6.1 Busqueda grafica

Selecciona objetos en el mapa realizando una seleccion grafica. Existen cinco tipos de seleccion grafica:

Biasqueda grafica

Utilice herramienta grafica para seleccionar zona

Yo =) 0O L) O]
| 2] [=] [&] [£]

Punto: selecciona un elemento del mapa.

Linea: selecciona elementos atravesados por la linea.
Rectangulo: selecciona elementos cubiertos por el rectangulo dibujado.

Poligono: selecciona elementos cubiertos por el poligono dibujado.

ok 0D~

Circulo: selecciona elementos cubiertos por el circulo dibujado.

Para hacer una seleccién de objetos con informacion, primero elija la capa de la lista desplegable, por ejemplo,
Clasificacion. Pinche en alguna de las herramientas graficas de seleccion y dibuje, por ejemplo, un rectangulo.
Cuando seleccionas objetos en el mapa, en el panel de Seleccion aparece el elemento o una lista de elementos

seleccionados, ademas de una serie de nuevas herramientas:
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X Seleccion

FPARCELA CATASTRAL v

Busqueda grafica

Utilice herramienta grafica para seleccionarzona

Yo )OO O

Busqueda por texto

Utilizar dibujos actuales

83 registros encontrados .ﬁ 1

Clave Catastral: 1625201UF3412N

Clave Catastral: 1725501UF3412N

Clave Catastral: 1725502UF3412N

Clave Catastral: 1725314UF3412N 2
Clave Catastral: 1725407UF3412N

Clave Catastral: 1724202UF34125 =
Distancia de blsqueda:

[[] [Metrus h ‘ ..... _! 3

Buscar entidades en la capa:

[F‘ARCELA CATASTRAL W {g E! QJ 4

Limpiar: limpia la seleccién en la visualizacién del mapa.
Elementos seleccionados: lista de elementos seleccionados.
Distancia de busqueda: crea un buffer alrededor del elemento seleccionado sobre el mapa. Escriba

una distancia en el espacio blanco, elijja la unidad de medida de la lista desplegable (metros,

kilometros, pies, millas) y, finalmente, pulse para crear el buffer.

4. Buscar entidades en la capa: esta herramienta selecciona los objetos cubiertos por el buffer creado.
Puede hacer una seleccion de todas las entidades que estén dentro de buffer @J o hacer una

seleccidon de aquellas entidades atravesadas por la linea del buffer QLJ

4.6.2 Busqueda por texto

Busqueda por texto
ampo de
et [Clave Catastral v
Ejemplo: 7932801DS51735
1323120UF 34128 Ged

Con esta herramienta podra seleccionar una finca urbana, haciendo una busqueda por el nimero de referencia

catastral. Escriba el numero de la parcela catastral en el espacio en blanco y pulse 858_
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4.6.3 Utilizar dibujos actuales

Distancia de blsqueda:

[5 |]"v'letros v

Esta herramienta permite seleccionar entidades de las capas del visualizador a través de algun objeto dibujado

anteriormente, por ejemplo, un rectangulo. Para ello, escriba una distancia, elija la medida que desee utilizar y

pulse para crear un buffer de busqueda. Puede hacer una seleccién de todas las entidades que estén

dentro del buffer creado, pulsando @_J o hacer una seleccion de aquellas entidades atravesadas por la linea

del buffer pinchando en QLJ
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5 Herramienta Dibujo

El visor SITMA contiene una funcionalidad que permite crear entidades de dibujo sobre el visor. Estas nuevas
entidades no sustituyen ni cambian la geometria del mapa, si no que sirven para resaltar o digitalizar zonas del

mapa para su posterior estudio.

& Mostrar medidas O =
o

Las herramientas graficas de dibujo son las siguientes:
1. M Dibujar puntos.

. Q Dibujar lineas.

. @ Dibujar una linea con la herramienta lapiz.

. QJ Dibujar un poligono.

. QJ Dibujar un circulo.

. QJ Dibujar una elipse.

. QJ Dibujar un rectangulo.

. AJ Agregar un texto.
10. Limpiar objetos dibujados.
11. @ Cerrar/reiniciar herramienta.

2
3
4
5. QJ Dibujar un poligono con la herramienta lapiz.
6
7
8
9

La pestana Mostrar medidas puede activarla/desactivarla, ya que su funciéon es mostrar las medidas del

elemento dibujado, pudiendo ser en: coordenadas, distancia, area, nombre...

Por otro lado, la herramienta permite guardar y abrir los elementos dibujados. Para guardar los elementos
Lo
dibujados pulsar y, automaticamente, se descargara el dibujo como un tipo de archivo GIS. Para abrir el

archivo del objeto dibujado en otra sesion, pulsar ﬁ buscar el archivo GIS y cargar el dibujo sobre el

visualizador de mapa.

En los siguientes puntos, aprenderemos a utilizar cada herramienta grafica de dibujo.



30

5.1 Herramienta dibujar puntos

La herramienta Dibujar punfosle permitira crear puntos sobre el mapa del Escenario escogido. Para crear dicho
punto, pinche en |E. Aparecera, debajo de las herramientas graficas, otro panel con tres funciones para
cambiar las caracteristicas del punto antes de crearlo. La primera opcién (1) sirve para cambiar las
caracteristicas del punto:

— Color: con esta funcionalidad cambiara el color del punto, por ejemplo, a amarillo (RGB: 255, 233, 0).

— Estilo: permite escoger entre los siguientes estilos de punto: circulo, cruz, rombo, cuadrado o cruz
diagonal. Por ejemplo, escoger circulo.

— Tamaiio: elija el tamano del punto, por ejemplo, un tamarfio de 22.

— Transparencia: dé mas o menos transparencia al punto.

Como segunda opcién (2), podra darle un formato a la linea que rodeara al punto:

—  Color: cambie el color de linea que rodea al punto, por ejemplo, a rojo (RGB: 230, 0, 38)

— Estilo: permite escoger entre los siguientes estilos de linea: Sdlido, Rallas, Ralla/Punto,
Ralla/Punto/Punto, Puntos, Rallas Largas, Ralla Larga/Punto, Rallas Cortas, Ralla Corta/Punto, Ralla
Corta/Punto/Punto, Puntos Juntos. Por ejemplo, escoger sélido.

— Tamano: elija el tamafo de linea, por ejemplo, un tamafio de 3.

— Transparencia: dé mas 0 menos transparencia al punto.

Finalmente, la tercera funcionalidad (3) sirve para cambiar el formato de texto de las coordenadas que se
muestran al lado del punto. Para ello existen tres opciones:

— Color: podra cambiar el color de letra del texto, por ejemplo, utilizar el color negro (RGB: 0, 0, 0).

— Fuente: puede elegir entre tres tipos de fuentes de escritura: Arial, Times New Roman, Courier New.

— Tamaiio: elija el tamafo de letra, por ejemplo, un tamafo de 12.

Una vez dadas las caracteristicas al punto, dirijase con el puntero del ratén sobre la zona de visualizacion del
mapa y haga clic sobre el punto en el que desee colocarlo. Se creara el punto con sus coordenadas UTM.

Podra anadir tantos puntos como desee, guardarlos y abrirlos en otra sesion.

SITMA — B b RN
@'[arl)nxlla >
*
. »
*
»

il

& Mostrar medidas. H I
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5.2 Herramienta dibujar lineas rectas

Con esta herramienta podra crear lineas rectas en la zona de visualizacion de mapas. Para crear una linea

continua sobre el mapa, pinche en M De nuevo, apareceran varias funciones para cambiar las

caracteristicas de la linea. La primera opcion (1) sirve para cambiar las caracteristicas de la linea:

Color: cambie con esta opcion el color de la linea. Mantenemos el color rojo que viene por defecto.
Estilo: permite escoger entre los siguientes estilos de linea: Solido, Rallas, Ralla/Punto,
Ralla/Punto/Punto, Puntos, Rallas Largas, Ralla Larga/Punto, Rallas Cortas, Ralla Corta/Punto, Ralla
Corta/Punto/Punto, Puntos Juntos. Por ejemplo, escoger solido.

Tamano: elija el tamafo del punto, por ejemplo, un tamafio de 5.

Transparencia: dé mas o menos transparencia a la linea.

La segunda opcion (2), le permitira cambiar el formato del texto que aparecera debajo de la linea:

Color: con esta funcionalidad podra cambiar el color de letra de texto, por ejemplo, utilice el color negro
(RGB: 0, 0, 0).
Fuente: podra elegir entre tres tipos de fuentes de escritura: Arial, Times New Roman, Courier New.

Tamaiio: elija el tamafo de letra de la medida de longitud, por ejemplo, un tamafio de 12.

Cuando haya terminado de cambiar las caracteristicas de la linea, dirijjase con el puntero del ratén sobre el

visualizador del mapa, haga clic sobre el visualizador en un punto inicial y busque otro punto para extender la

linea. Haga clic en el segundo punto para crear la linea. Puede repetir esta accién las veces que desee para

crear una sucesion de lineas rectas. Si lo que quiere es terminar de digitalizar la linea o sucesion de lineas

rectas, haga doble clic sobre el mapa para terminar. Se creara una linea roja con su longitud en metros.

 Mostrar medidas
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5.3 Herramienta dibujar linea con lapiz

Con la herramienta dibujar linea con /dpiz, creara una linea continua con la herramienta lapiz sobre el mapa.
Para crear una linea continua en la zona de visualizacion del mapa, pinche en ‘i} Nuevamente, aparece el
panel de la derecha con las mismas dos opciones que en Dibujar linea, donde podra cambiar las caracteristicas

de la linea.

Una vez dadas las caracteristicas a la linea, dirijase con el puntero del raton sobre el visualizador del mapa,
pinche sobre un punto inicial de la linea y manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén del ordenador,
desplacese por el mapa dibujando una linea. Para terminar de digitalizar la linea, suelte el botén del ratéon. Se

creara una linea roja con su longitud en metros.

 Mostrar meaidas

5.4 Herramienta dibujar poligono

Con esta herramienta podra crear poligonos sobre el mapa del Escenario escogido. Para crear un poligono
sobre el mapa, pinche en |§J. En el panel de la herramienta aparecen tres opciones, con las cuales podra
cambiar las caracteristicas del poligono antes de crearlo. El primer paso (1) es dar un formato a la linea que
delimita al poligono:
— Color: cambie el color de linea que delimita al poligono, por ejemplo, a color azul (RGB: 0, 112, 184)
— Estilo: permite escoger entre los siguientes estilos de linea: Sodlido, Rallas, Ralla/Punto,
Ralla/Punto/Punto, Puntos, Rallas Largas, Ralla Larga/Punto, Rallas Cortas, Ralla Corta/Punto, Ralla
Corta/Punto/Punto, Puntos Juntos. Por ejemplo, escoger Rallas.
— Tamaiio: elija el tamafio de linea, por ejemplo, un tamafio de 5.
— Transparencia: dé mas o menos transparencia a la linea del poligono.
La segunda opcion (2) es cambiar las caracteristicas del relleno del poligono:

— Color: podra cambiar el color de relleno, por ejemplo, a rojo (RGB: 230, 0, 38).
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— Estilo: permite escoger entre los siguientes estilos: Sélido, Cruzado, Cruzado diagonal, Diagonal,
Diagonal inversa, Lineas horizontales, Lineas verticales. Por ejemplo, escoger Sélido.
— Transparencia: dé mas transparencia al relleno del poligono.
Como ultimo paso (3), elija el formato de texto que aparecera dentro del poligono:
— Color: cambie el color de letra del texto que tendra el poligono, por ejemplo, a negro (RGB: 0, 0, 0).
— Fuente: podra elegir entre tres tipos de fuentes de escritura: Arial, Times New Roman, Courier New.

— Tamaiio: elija el tamafio de letra, por ejemplo, un tamafio de 12.

Cuando termine de dar formato al poligono, dirijase con el puntero del ratén sobre el visualizador del mapa,
pinche en un determinado punto por el que desee empezar a digitalizar y dibuje el poligono sobre el elemento
que quiera resaltar sobre el mapa. El poligono se auto-rellena conforme creamos los vértices para construir el
poligono. Para terminar, haga doble clic en el punto final de digitalizacion. Se creara un poligono con su

perimetro y area.

% Mostrar megidas H I

5.5 Dibujar un poligono con lapiz

Con esta herramienta podra dibujar poligonos con la herramienta lapiz. Para crear un poligono libremente sobre
el mapa, pinche en |QJ. Las herramientas que aparecen son las mismas que en Dibujar poligono, en donde

podran dar unas determinadas caracteristicas al poligono.

Cuando termine de dar formato al poligono, dirijase con el puntero del ratén sobre el visualizador del mapa,
pinche en un determinado punto por el que desee empezar a digitalizar. Mantén pulsado el botén izquierdo del
ratén y dibuje el poligono sobre el elemento que quiera resaltar sobre el mapa. El poligono se auto-rellena
conforme dibujemos el poligono. Para terminar, suelte el boton izquierdo del ratén. Se creara un poligono con

su perimetro y area.
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5.6 Dibujar un circulo

Esta herramienta permite crear circulos sobre el visualizador del mapa. Para crear un circulo sobre el mapa,
pinche en y apareceran las mismas herramientas que en Dibujar poligono, donde podra cambiar las

caracteristicas de linea, relleno y texto.

Una vez dado el formato, dirijase con el puntero del ratén a la zona de visualizacion de mapas, pinche en un
determinado punto (punto central del circulo) y mantén pulsado el botén izquierdo del raton, dibuje el circulo
hasta que alcance el tamafo deseado y suelte el botdn. Finalmente, aparecera dibujado sobre el visualizador

un circulo con su perimetro, area y radio.
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5.7 Dibujar una elipse

Herramienta para crear una elipse sobre el visualizador de mapas. Para crear la elipse, pinche en el botén
@. Las herramientas para dibujar una elipse son las mismas que en Dibujar poligono, donde podra cambiar

las caracteristicas de linea, relleno y texto.

Una vez dado el formato, dirijase con el puntero del ratén sobre el visualizador del mapa, pinche en un
determinado punto (punto central de la elipse), mantén pulsado el botén izquierdo del ratdn, hasta que la elipse
alcance el tamano deseado y suelte el botén. Finalmente, aparecera dibujado sobre la zona de visualizacion

del mapa, una elipse con su perimetro, area, altura y ancho.

L2 | D] (%]
O/ AW

: % Mostrar meaigas H I

5.8 Dibujar un rectangulo

Esta herramienta le permitira dibujar un rectangulo. Pinche en el botén @ para dibujarlo. Las herramientas
que aparecen en el panel de la derecha son las mismas que en Dibujar poligono, donde se podra cambiar las

caracteristicas de linea, relleno y texto.

Una vez dado el formato, dirijase con el puntero del ratén sobre el visualizador del mapa, pinche en un
determinado punto, mantén pulsado el boton izquierdo del ratén, estire el rectangulo hasta que alcance el
tamano deseado y suelte el botdn. Finalmente, aparecera dibujado sobre el visualizador el rectangulo con su

perimetro, area, ancho y altura.



36

e
e o Bt FURIC MARTING

presionado el
BoMén Rquierdo
el raton para
comenzar y sushe
para fnalizar

& Mostrar medidas. H l

5.9 Agregar un texto

Cree etiquetas de texto sobre la zona de visualizacién del mapa. Para ello, pinche en el botdn @ y apareceran
las herramientas de Texto:
— Texto: escriba el texto que desee en el espacio en blanco, por ejemplo: Plaza de Los Naranjos.
— Color: podra cambiar el color de letra del texto, por ejemplo, en negro (RGB: 0, 0, 0).
— Fuente: podra elegir entre tres tipos de fuentes de escritura: Arial, Times New Roman, Courier New.
Debajo de fuente aparecen tres pestafias para dar formato en negrita, cursiva o subrayado al texto.

— Tamaiio: elija el tamafio de letra, por ejemplo, un tamafio de 12.

Cuando haya escrito un texto, una direccion o un nombre singular, pulse con el botén izquierdo del ratén sobre

un punto donde quiera colocar el texto y suelte. Se creara una etiqueta sobre el mapa.

Vol 2 b
ool
X0}

Texto

Texto: [PLAZA DE LOS NARAN

Color: E

Fuente: ffimes NewRomn W7 |
&B Ul U

& Mostrar medidas o =
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6 Navegar y consultar informacién en un escenario

En este punto, se explicara cdmo navegar y hacer consultas de los datos de los mapas, a través del uso de las

Herramientas del Mapa. Para ilustrarlo, utilizaremos el escenario de Urbanismo.

6.1 Los servicios en cada Escenario

Los Escenarios contienen un conjunto de servicios, que a su vez, pueden tener una agrupacion ordenada de

capas. En general pueden agruparse en dos grandes grupos:

- Servicios de mapa base: aquellos que son comunes a casi todos los escenarios del visor SITMA.

- Servicios de mapas con relacién tematica, son especificos para cada escenario.

En el siguiente cuadro se lista el nUmero de servicios que hay en el visor, asi como, si estan o no presentes en

los diferentes escenarios:

Urbanismo Plano Infraestructuras Parques y Playss y Medio
Ciudad Jardines Ambiente
Abastecimiento Si
Alineaciones PGOU 1986 Si
Antenas radioeléctricas si
existentes
Arbolado Inventariado Si Si Si Si
Area de Planeamiento
Incorporado (API) PGOU Si
2010
Bienes Catalogados PGOU si
2010
Calificacion PGOU 1986 Si
Calificaciéon PGOU 2010 Si Si
Callejero Si Si Si Si
Cambios del PGOU desde s
2010
Cartografia en actualizacion Si Si Si Si Si
Cartografia Municipal PGOU si
2006
Catastro Febrero 2014 Si
Clasificacion PGOU 2010 Si Si
Desarrollo del PGOU 2010 Si
Deslindes y Servidumbre si
PGOU 2010
Divisiones administrativas Si Si Si Si Si
Expedientes Si




Urbanismo Plano Infraestructuras Parques y Playas y Medio
Ciudad Jardines Ambiente

Feria Marbella Si
Geologia Si
Gestion PGOU 1986 Si
Guia Urbana Si
Hidrografia 2006 Si Si Si Si Si
Hoja DIN-A1 PGOU 2010 Si
Incendios Marbella Si Si Si
Mapa Base Si
Mapa de Sombras Si
Mapas de Altitudes Si
Mobiliario Urbano Si Si Si
Monte Publico Si
Ortofoto 1956 Si Si Si Si Si
Ortofoto 2007 Si Si Si Si Si
Ortofoto 2010 Si Si Si Si Si
Ortofoto 2011 Si Si Si Si Si
Ortofoto 2012 Si Si Si Si Si
Plan Emergencia-Incendios Si
Forestales
Plan energético Marbella Si
Playas Si Si Si Si
I?ropuesta Despliegue Fibra si
Optica
Saneamiento Si
Semana Santa 2014 Si
Sistema Riego Si
Vértices Geodésicos Si
Zona Verde Si

6.2 Navegar y realizar consultas en el Escenario de Urbanismo

6.2.1 Primeros pasos: elegir un escenario y gestionar su contenido

Cuando acceda al visor, dirijase al Menu de Herramientas del Visor

Urbanismo. Cuando haya pinchado en Urbanismo, se marcara el escenario con v . Puede realizar el mismo

paso con el resto de escenario.
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S, haga clic en Escenario y escoja
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prYYys

SITMA
Marbella

Urbanismo

Plano Ciudad

Parques y Jardines

)] Playas y Medio A...

Una vez escogido el escenario de Urbanismo, pinchemos en el panel de Herramientas y posteriormente en

Leyenda. En el margen izquierdo del visor aparecera la lista de servicios disponibles en Urbanismo (1).

- =
Leyend: =
13 Hpja DIN-A1 PGOU 2010

Divisiones Administrativas.
b Cartografia en actualizacion o S
b Vértices Geodésicos 5 TS e 2 Herramientas
b Hidrografia 2006 B 2 ¥ Fidps )
» Cartografia Municipal PGOU 2006 : x ’ Leyenda
b Callejero "
b Arbolado Inventariado o 3

| b Expedientes Wi 2 7 Marcas de posicion

b Bienes Catalogados PGOU 2010 4 5 > : /

Catastro Febrero 2014 A £ & s S ¢ i ,

Gestion PGOU 1986 o | A . 3 ¢ S / & Buscador
b Calificacion PGOU 1986 52 e / ! 3%
b Alineaciones PGOU 1986 i ¥ ¢ 10 s
» Cambios del PGOU desde 2010 & A % e 7 Documentos y Enlaces
b Desarrollo del PGOU 2010 p < ks 3 g A 09 7
b Deslindes y Servidumbres PGOU 2010 P 'ESTT 4 ) & ) E e Seleccionar
b Area de Planeamiento Incorporado(API) PGQy i 4 < t
» Innecesariedades de Reparcelacion e ¢ { 1 L
b Parcelaciones desde 2010 v ) O 4 ¥ 0\ f Capas externas
b Clasificacion Vigente PGOU 2010 = / g A
b Calificacion Vigente PGOU 2010

Dibujo

Ortofoto 1956

. ; &

Los servicios pueden contener una o varias capas con su simbologia. Por ejemplo, en el caso del servicio Hoja
DIN-A1 PGOU 2010 (2) solo contiene una capa y su simbologia, mientras que Divisiones Administrativas (3)

tiene un total de ocho capas, cada una con su respectiva simbologia (4).



0/ = Hoja DIN-A1 PGOU 2010
()~ DISTRIBUCION_HOJAS
L]

,:,V Divisiones Administrativas.
p CODIGOS_POSTALES
[ BARRIOS
I URBAMIZACIONES
+ ZOMAS MARBELLA
I

(]~ SECCIONES_CENSALES

p DISTRITOS_ADMINISTRATIVOS
+ LINEA DE COSTA

[ LINEA DE TERMIMNO MUNICIPAL

b Vértices Geodésicos
b Hidrografia 2006
b Cartografia Municipal PGOU 2006

41

Solo aquellos servicios o capas que estén seleccionados, estaran cargados en el visualizador de mapas. Puede

cargar una o mas capas del servicio. Para seleccionar o deseleccionar, puede activar o desactivar la casilla del

servicio o de la capa:

Capa desactivada

Capa activada

[ —
Servicio activo :.v Divisiones Administrativas.

=== | CODIGOS_POSTALES
 BARRIOS
I URBANIZACIONES
-+ JONAS_MARBELLA

|
=

DﬁSECCIONES_CENSALES

I DISTRITOS_ADMINISTRATIVOS
+ LINEA DE COSTA

I LINEA DE TERMING MUNICIPAL

T S |

6.2.2 Herramientas del mapa

En este capitulo, se explicara como utilizar las herramientas del mapa que ya explicamos en el punto 3.4.2.

Consultar informacién del PGOU

RS

Mediante esta herramienta podra consultar informacién urbanistica del Plan General de Ordenacién Urbana de

2010. Para ello, haga zoom, por ejemplo, sobre el centro de Marbella y elija la herramienta. Sobre el puntero

aparecera una interrogacion.

Dirijase a la zona de visualizaciéon del mapa y haga clic con el botén izquierdo del ratén en algun punto del

mapa. Automaticamente, se abrird una nueva ventana en el navegador web, donde aparecera una ficha
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técnica, con informacion urbanistica, de la parcela sobre la que pinchd. La ficha técnica es navegable y tiene
una serie de herramientas.

La ficha tiene dos ventanas: un mapa y un visualizador del documento. El mapa del documento es un arbol
jerarquico de las partes que contiene la ficha. El mapa varia dependiendo de la informacién que tenga la ficha
en el punto indicado. La informacién que puede ser consultada en las fichas, es la siguiente:

1. Localizacion

Es la primera pagina del documento de la ficha urbanistica. Incluye las coordenadas geograficas del punto

localizado sobre el visualizador, la direccidn mas cercana y una foto aérea de la zona que circunda al punto de
localizacion.

- @

Fich: banisti
ICha urbanistica
@Marhe]]a

LOCALZACION
X 3381615 Direccidn més

Y 402114384

2610672014 185620 Documanto de caricter ormativo pag 1085

2. Clasificacion del Suelo

Contiene informacion sobre el régimen juridico del suelo, en el punto localizado sobre la zona de visualizacion

de mapas, es decir, si es suelo urbano o no.

WA jdesh oM

-

aaee
— Ficha urbanistica
@ Marbella
CLASIFICACION DEL SUELO

Maa del documants

suc
Suele Urbano

Suelo Urbano Consolidade
Hormatu dsi susio ubane

260672014 18 59.20 Documento de cargcter iformatio pog 2085
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Puede consultar la Normativa del suelo pinchando en los hipervinculos que aparecen en el cuadro inferior de
la imagen. Cada enlace le redirigira a un PDF que contiene la Normativa, asi como, dentro del PDF encontrara

enlaces a aquellas modificaciones pertinentes y su publicacion en el Boletin Oficial de la Provincia (BOP).

3. Calificacion del Suelo

Este aparatado de la ficha contiene la informacion de un uso determinado de la clase de suelo del punto

localizado sobre el mapa visualizado.

-

il Fich banisti
@M‘a‘rbellx icha urbanistica

CALIFICACION DEL SUELO

Bianas Catalogades PGOU 2010

RESIDENCIAL

matien sl 4z Ssokra hiatdrica

26062014 194518 Documento de carseter informatho pag 3ded

Debajo de la imagen, se describe el tipo de uso y una lista de enlaces a PDF de la Normativa del PGOU de

2010, asi como, dentro del PDF encontrara links a sus modificaciones y su publicacion en el BOP.

4. Bienes Catalogados PGOU 2010

Bienes Catalogados contiene informaciéon urbanistica de aquellos elementos urbanos con algun tipo de

proteccion especial. Incluye la ficha de proteccion del trazado urbano protegido, asi como las fichas de las

edificaciones singulares protegidas u espacios catalogados.

o4 dea b W@

4
i Ficha urbanisti
(8 sizvbena cha urbanistica

BIENES CATALOGADOS PGOU 2010

Centro historico
CONJUNTOS DE INTERES
WTERES TIPOLOGICO-PROTECCION PARCIAL

Bienes catalogados
EDF PROTEGIDOS

PROTECCION PARCIAL

Clasificacién ARQUTECTONCA. TIPOLOGICA
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Identificacion de entidades

Herramienta para identificar y conocer informaciéon tematica acerca de las entidades o capas que estan activas
en el visualizador de mapas. Seleccione esta herramienta, haga clic sobre el mapa (1) y aparecera un panel
en el margen derecho de la pagina con los resultados (2), ordenados por carpetas. Cada carpeta contiene
informacion atributiva de la entidad seleccionada en la capa/s activa/s en la zona de visualizacion. Puede

abrir/cerrar dichas carpetas en arbol, hasta llegar al documento |5|, pulsando = o =,

Identificar

[ Resultados
[=] [ Calificacion Viggme PGOU 2010 " =
[= [= CALIFICACION
 RESIDENCIAL. PLURIFAMILIAR EXENT,
[= [ Clasificacion Vigente PGOU 2010
[=] [ CLASIFICACION
£ [SUC
=1 [ Divisiones Administrativas.
[=] [= DISTRITOS_ADMINISTRATIVOS

o
- =

4
[ [ SECCIONES_CENSALES

Pulse sobre algun documento " del panel y, automaticamente, el visualizador se acercara al punto identificado
en el mapa, seleccionando la entidad del mapa donde se encuentra dicho punto y se mostrara un maptips (4)

con informacién atributiva de la entidad de la capa.

Identificar

SHHIED
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Utilizar vistas alternativas

Esta herramienta sirve para ver en un mapa alternativo el area del punto seleccionado en el mapa. Seleccione

la herramienta y pinche sobre algun punto del mapa (1). Aparecera el panel de Vistas alternativas (2) en el
margen derecho de la pagina web.

Las vistas alternativas visualiza mapas de Google Maps (3) y Bing (4). Las tres vistas que aparecen estan
conectadas, si se desplaza en una de ellas, directamente se mueven las otras dos. Ademas, puede

activar/desactivar las vistas de GoogleMap y Street View pulsando las pestanas Mapy Street View (5).

También puede cambiar las vistas de Bing Map, ya que por defecto esta seleccionada vista de pajaro (Bird’s
eye). Puede activar/desactivar las etiquetas del mapa de Bing pulsando en Labe/s.

&
>

ks
o]
)
bbing ...
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Clonar ventana de visualizacion

Esta herramienta permite tener dos visualizaciones con mapas diferentes de escenarios distintos. Ambas vistas
estan conectadas, si nos desplazamos o hacemos zoom en una, se realiza el mismo movimiento en la otra

ventana.
Seleccione la herramienta y se dividira el visualizador en dos. Elija un segundo escenario (1) y, como vera, en

la ventana derecha se mantiene el primer escenario (2), mientras en el segundo aparecera el segundo

escenario escogido (3).

AIASNATE:

7§ Urbanismo

] Plano Ciudad v 1

|| Infraestructuras

Parques y Jardines

Playas y Medio A...

% Herramientas

LAYAYDEINY EVAVAND ARUEC!

100m

" &

Ha de tener en cuenta que, solamente esta activo un Unico escenario, por lo que sélo podremos realizar
consultas, gestiones y dibujos en la ventana izquierda. La zona de visualizacion derecha queda como una mera
ventana de visualizacion del primer escenario escogido, y no podremos realizar ninguna accién con las

herramientas.






